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TRAVAUX PRATIQUES
DOCUMENT D'EXECUTION
Durée : 6 heures

INTERIEUR D’UN DEPLIANT 3 VOLETS

FORMAT : plie 12 x 14 cm / ouvert . 7 x 14 cm,

Vous proposerez une dimension pour la longueur dépliée, en tenant compte du format plié et des contraintes

liges au pliage.

ANALYSE DE LA MAQUETTE (vous veillerez a utiliser un vocabulaire approprié)

1. Vous collerez la maquette du dépliant suivant le schéma ci-contre.
+  Un premier calgue mettra en évidence l'analyse de la composition :

a. les trails de coupe |

b. les bords perdus |

c. les axes de construction ;

d. les alignements des divers éléments constitutifs.

*  Un second calque mettra en évidence les indications techniques relatives a la photogravure .

a. reperage desimages :
numérotez les images de la page 4 et repérez-les avec leur chiffre sur la magquette.
b. indications de coulaurs .
-kaki: G20, M 10, J 85, N 50
-gris: C 40, M 25, 25, 0
-acru:CE M5 J20,NO
-beige :C10, M 20, J30, N D
- rouge ;. Pantone 485 C

2. Traitement des images

a. découpez les originaux de la page 4 et collez-les sur volre format raisin selon le shéma ci-contre ;

b. calculez et tracez les changements d'échelle de tous las visuels utilsés sur des calgues
gue vOUS SUPErpaseraz aux originaux

c. tracez sur ces mémes calgues le recadrage des différentes images concernges,

TECHNOLOGIE

Vous répondrez aux guestions de technologie suivantes en justifiant volre réponse :
a. Quel est le nombre de films nécessaires a l'impression 7 Précisez lesquels.
b. Y a -t'il possibilité de réaliser une économie 7 Précisez laquelle.
c. Expliquez en quoi consiste le flashage.

Attention : Vous prendrez garde a fixer vos calques avec du scotch déefinitil
Les planches seront soignées et claires.

1 g
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planche 50 x 65 cm

1 = maquette {collage)

2 - calgue 1

3 - calgue 2

4 - gestion des visueals (collage)
5 - esquisses logo

G - exdcution laga

TRACE

1. Sur papier layout, vous ferez l'analyse du logotype SONY "Vaio" fourni ci-contre

par un croguis a I'échelle 1 afin de retrouver sa logique constructive : formes géométriques,

centres d'intersection, angles, axes de symetrie, alignements, raccords de courbe..’

2. Sur carte & gratter, vous le mettrez ensuite au point a la mine bleus, échelle 1,7
avec les outils de tracé necessaires (compas, équerre, t&, ...} puis vous en réaliserez le tracé
au noir (encre de chine ou acryligue ou gouache...) en conservant le tfracé au bleu,

LOGOTYPE A METTRE AU POINT
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UNE FIXATION SUR LA ROTATION

MARCEL ETAIT ROTOMAMNE.
LESZ PREMIERS ﬂﬁfMFTaMEE DE S0M DBSESSION APPARAISSENT DEE 1811

’ 1 1211 Moulin & cofé

DAKNS SOM MOULIN A CAFE, ol LA MANIVELLE PREND OUYERTEMENT LE
pEssuUs., EN 1913, L PASSEE A LACTE ET PERVERTIT UNE ROUE DE

1913 Roue de bicycletie

BICYCLETTE. 11920 Rofative placuss verre

: I 1924 Rofative demisphére
LUME NOUVELLE ET&FE EST FRANCHIE VERS 1920 LORSQUIL MOTORISE UM
GADGET DE 5A COMCEPTION, ROTATIVE PLAQUES YERRE, QUi s'AVERE TROP
BRUTAL ET au'lL DELAISSE POUR UNE SECONDE MACHINE, ROTATIVE

DEMI*SPFHERE, FLUS DOUCE ET QUI LUI DOMME TOUTE SATISFACTION.

DEBALUCHAMT MAM RaAY, ILS TOURMEMT EM 1826 UM FILM ROTOSCOFIQUE
AMATEUR, ANEMIC CINEMA, QUI MONTRE DES VUES FRONTALES DE CERCLES
VICIEWY,. CE FILM DEVIEMT VITE CULTE POUR LES ROTOPHILES ET CONTINUE A
CIRCULER SOUS LE MAMTEAU.

EMFIMN IL EMTREPREND DE CORROMPRE LES FOULES EN MASSE AVEC S5EE

ROTORELIEFS QU'IL PRESENTE AU COMCOURS LEPINE DE 1935, SANS SUCCES ;

LA MORALE REGMNE.

7.....-----'r A s*;g,wr ’1“ ;J'M.&Z_ aves le partenariat de Sony IO
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